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Пояснительная записка
Настоящая  рабочая  программа  базового курса «Информатика» для 10 класса составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня среднего (полного)  общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень)  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2005). 
Количество часов: 1 час в неделю, всего 34 учебных часов.

	Урочная форма

Контроль знаний

Резерв времени
	29 часов

3 часа

2 часа


Место курса в образовательном процессе 

Изучение школьниками информационных технологий, которое опирается на фундаментальные понятия, закономерности и принципы информатики, способствует формированию у них современного научного представления о мире, в котором человеку невозможно устойчиво развиваться без понимания роли и места информационных процессов.

Умение ориентироваться в информации, правильно её использовать и применять для решения возникающих задач является адекватным ответом на поставленную задачу.
Умение работать со средствами обработки, визуализации, передачи и, что в настоящее время достаточно актуально, защиты информации, — важное условие образовательной компетентности учащихся, 

Особая роль отводится системе рефлексивных заданий. Освоение рефлексии направлено на осознание учащимися того важного обстоятельства, что вместе с выполненными упражнениями рождается основополагающий образовательный продукт: освоенный инструментарий. Именно этот образовательный продукт станет базой для творческого самовыражения учащихся в форме.
Цели изучения курса:

· научить учащихся ориентироваться в среде информационных технологий;

· сформировать у школьников целостное представление об информации, способах её представления, преобразования, передачи и защиты;

· реализовать способности учащихся в процессе изучения информационных технологий;

· сформировать элементы информационной и телекоммуникационной компетенций

Задачи курса:

· понять вклад информатики в формирование современной научной картины мира;

· овладеть системой базовых знаний, отражающих роль информационных процессов в системах различной природы;

· научиться эффективно использовать аппаратное и программное обеспечения компьютера для решения учебных задач и реальных задач из жизни человека;

· приобрести опыт применения информационно-коммуникационных технологий в индивидуальной и коллективной учебно-познавательной деятельности.
Национально-региональный компонент в образовании призван способствовать формированию личности выпускника как достойного представителя региона, умелого хранителя, пользователя и создателя его социокультурных ценностей и традиций.

Внедрение регионального компонента на уроках информатики возможно при изучении:

растровой  графики (моделирование герба города и области);

текстового процессора (использование исторических сведений о родном крае);

табличного процессора (использование данных о погоде в городе, о водных ресурсах города и области);

баз данных (использование данных о муниципальных и региональных организациях и предприятиях).
Методы обучения
Отбор методов обучения обусловлен необходимостью реализовывать личностно-ориентированное обучение, развивать  исследовательские и творческие способности учеников. Решение этих задач кроется в организации деятельностного подхода к обучению, в проблемном изложении материала, в переходе от репродуктивного вида работ к самостоятельным, поисково-исследовательским видам деятельности. Поэтому основным методом обучения в данном курсе является проблемный метод.
Освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний, изложенных в компьютерном практикуме. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств, предоставляемых стандартным базовым пакетом «Первая Помлщь2.0», а также ПО по курсу «Информатика и ИКТ», размещенным на диске «Windows –CD», прилагаемого к методическому пособию «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы/ И. Г. Семакие.: БИНОМ. Лаботатория знаний,2009,2014, 2015»
Необходимость формирования информационной и коммуникативной компетентностей учащихся обусловлено  наличием в программе следующих элементов указанных компетенций:

· компетенции в сфере информационно-аналитической деятельности: понимание роли информации в жизни индивида и жизнедеятельности общества; владение навыками анализа и оценки информации с позиций ее свойств, практической и личностной значимости. 
· социально-практической значимости компетенции (для чего необходимо иметь представление об информации и уметь работать в ОС Windows, с программным обеспечением, для чего необходимо уметь создавать, форматировать электронные документы, электронные таблицы, уметь создавать запросы в базах данных, выделять этапы разработки и исследования моделей ситуаций на компьютере, составлять алгоритмы для решения задач, реализовывать алгоритмы на компьютере в приложениях, а также в виде программ, написанных на языке Pascal); 

· личностной значимости компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области информационных технологий); умение оценивать класс задач, которые могут быть решены с использованием конкретного офисного приложения или другого программного инструментария;

· компетенции в области техникознания (техническая компетентность): построения компьютерных сетей; знание отличий автоматизированного и автоматического выполнения информационных процессов; умение оценивать класс задач, которые могут быть решены с использованием конкретного технического устройства в зависимости от его основных характеристик (вывод информации на принтер, сетевой принтер, работа с локальной сетью и т.д.)

· компетенции в сфере социальной деятельности: готовность и способность нести личную ответственность за достоверность распространяемой информации; уважение прав других и умение отстаивать свои права в вопросах информационной безопасности личности. 

· компетенции в сфере коммуникативной деятельности: отношение к языкам (естественным, формализованным и формальным) как к средству коммуникации; понимание особенностей использования формальных языков; знание современных средств коммуникации и важнейших характеристик каналов связи; владение основными средствами телекоммуникаций; знание этических норм общения и основных положений правовой информатики; 
· здоровьесберегающие компетенции: (соблюдение правил по техники безопасности и правил поведения в компьютерном кабинете. Правила техники безопасности: общие, перед началом работы на персональном компьютере, во время работы, по окончании работы. Соблюдение правил гигиены. Технических условий эксплуатации компьютерной техники. Время работы за компьютером. Эргономика)

· перечня реальных объектов действительности, относящихся к данным компетенциям (компьютер, логическая схема, программное обеспечение, файл, Интернет, модель, компьютерная модель, формальный язык логики и др.);
· знаний, умений и навыков, относящихся к этим объектам;

· способов деятельности по отношению к изучаемым объектам;

· минимально необходимого опыта деятельности ученика в сфере указанных компетенций;

· индикаторов — учебных и контрольно-оценочных заданий по определению компетентности ученика.
Организация учебного процесса

Организация учебного процесса с использованием учебно-методического комплекта предусматривает наличие двух взаимосвязанных и взаимодополняющих форм:
·  урочная форма, когда учитель во время урока объясняет новый материал и консультирует учащихся в процессе выполнения ими практических заданий на компьютере;
·  внеурочная форма, когда учащийся вне уроков самостоятельно выполняет на компьютере практические задания.

Занятия, способствуют:

обогащению интеллектуального, смыслового и творческого опыта школьников;

предоставлению учащимся возможности личностного самоопределения по отношению к развивающимся информационным технологиям и ресурсам.
Контроль знаний и умений

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися заданий, содержащихся в «Практикуме по информатике и информационным технологиям»  к учебнику И. Г. Семакина, а также  размещенным на сайте БИНОМ методические материалы, а также ЦОР
Тематический контроль проводится после изучения разделов при выполнении контрольных работ.
Состав учебно-методического комплекта.  Информатика и ИКТ : учебник для 10 класса / И. Г. Семакин,  Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2012, 2013г. 

Практикум  по информатике и информационным технологиям И. Г. Семакин, Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2012,2013г. 

Методическое пособие «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе 8-11 классы»/ И. Г. Семакин. Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2005, 2008гг. 
Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум-задачник по моделированию / под.ред. Н.В.Макаровой.-СПб:Питер, 2010. 
Для проведения практических занятий в компьютерном кабинете необходим следующий состав аппаратного и программного обеспечения.
Аппаратное обеспечение:
1. IBM PC – совместимый компьютер;

2. Процессор не ниже Pentium-100 (рекомендуется PentiumII 300 или выше);

3. Оперативная память не меньше 16 Мб (рекомендуется 64 Мб или больше);

4. Звуковая карта;

5. Подключение к сети Интернет.
Программное обеспечение:

1. Операционная система: Windows XP
2. MS Office (Word, Excel, Access); 
3. Среда программирования: Turbo Pascal 7.0
Тематический план курса
	Наименование разделов и тем
	Количество

часов

	
	Всего
	Прак. занятия

	
	
	

	Раздел 1. Информация и информационные процессы
	9
	1

	1.1. Информация. Информационные процессы. Информационное общество. Техника безопасности
	1
	

	1.2. Измерение информации 
	2
	

	1.3. Кодирование информации(текстовой, графической, звуковой)
	5
	1

	Контрольная работа № 1. «Информация. Информационные процессы»
	1
	

	Раздел 2. Логические основы построения компьютера
	7
	

	2.1 Формальная логика и алгебра высказываний
	5
	

	2.2 Контрольная работа № 2. «Логические основы построения компьютера»
	1
	

	2.3 Логические элементы и логические устройства компьютера. Сумматор
	1
	


Тематический план курса Моделирование 16 ч
	Наименование разделов и тем
	часов

	
	Всего (ч)
	Прак(Колзанятий)

	
	16
	5

	Раздел 3. Основы моделирования
	1
	

	3.1. Введение в моделирование
	
	

	3.2. Системы объектов
	
	

	Раздел 4. Компьютерное моделирование
	
	

	4.1. Моделирование в среде текстового процессора
	2
	1

	4.2. Моделирование в электронных таблицах
	5
	2

	4.3.Графы
	2
	

	4.4.Информационные модели в среде СУБД
	3
	1

	4.5. Моделирование в графических средах
	2
	1

	Контрольная работа № 3  по теме «Моделирование»
	1
	

	Резерв времени
	2
	

	ВСЕГО
	34ч
	

	Контрольных работ
	3
	

	Практических работ 
	6
	


Контрольная работа № 1. «Информация. Информационные процессы»
Контрольная работа № 2. «Логические основы построения компьютера»

Контрольная работа № 3  «Моделирование»

Практическая работа 1 «Кодируем звуковую информацию» 

Практическая работа 2 «Моделирование объявления, открытки»
Практическая работа 3 «Моделирование физических процессов»
Практическая работа 4 «Моделирование биологических процессов»

Практическая работа 5 «Информационные модели в СУБД»

Практическая работа 6 «Моделирование паркета»
Содержание курса

Структура курса. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном кабинете. Правила техники безопасности: общие, перед началом работы на персональном компьютере, во время работы, по окончании работы. Гигиена. Эргономика. Технические условия эксплуатации компьютерной техники. Инструктаж по использованию электронного практикума.
Раздел 1. Информация и информационные процессы

Тема 1.1. Информация, информационные процессы,

информационное общество
Учащиеся должны знать/понимать:
· подходы к определению информации;

· свойства информации;

· виды информационных процессов в природе, технике, обществе;

· способы получения, хранения, использования информации;

· принципы кодирования информации.
Учащиеся должны уметь:
· выделять подходы к определению информации;

· определять вид, форму представления и носителя информации;

· выделять информационные процессы.

Основные подходы к определению понятия «информация». Свойства, виды и формы информации. Дискретность и непрерывность. Носители информации. Информационные процессы в системах различной природы. Схема передачи информации. Обработка и хранение информации. Информационное общество. Информационные революции. 

Тема 1.2. Измерение информации
Учащиеся должны знать/понимать:
· подходы к измерению информации;

· единицы измерения информации.
Учащиеся должны уметь:
· преобразовывать единицы измерения информации;

· решать задачи на определение количества информации.
Алфавитный и содержательный подход к измерению информации. Неопределенность знания. Формула Хартли. Количество информации. Бит. Байт. Единицы измерения информации. 

Тема 1.3. Кодирование информации 
Учащиеся должны знать/понимать:
· назначение и принципы кодирования;

· представление чисел в позиционных системах счисления;

· способы представления информации в двоичных кодах;

· двоичное кодирование чисел;

· принципы кодирования текстовых, графических, числовых и звуковых данных.
Учащиеся должны уметь:

· представлять символьную информацию в компьютерных кодировках;

· определять информационный объем графического изображения и оцифрованного звука. 

Код. Алфавит. Мощность алфавита. Форма представления информации. Двоичные коды. Кодировочная таблица. Коды ASCII  и Unicode. Растр. Пиксель.
Практическая работа1: упражнение и задачи по теме «Кодируем звуковую информацию» 

Раздел 2. Логические основы построения компьютера
Тема 2.1. Формальная логика и алгебра высказываний
Учащиеся должны  знать/понимать:
· о законах алгебры логики;

· о минимизации булевых функций;

· о правилах построения таблиц истинности сложных логических выражений.
Учащиеся должны уметь:
· записать высказывания в виде логического выражения; 

· определять истинность и ложность суждений;

· решать логические задачи;

· построить таблицу истинности для сложного логического выражения.
Высказывание, умозаключение, логическое выражение. Истинность и ложность суждений. Алгебра логики, булева алгебра. Основные логические операции: дизъюнкция, конъюнкция, отрицание. Сложные логические выражения. Таблицы истинности. Законы алгебры логики. Упрощение логических выражений.

Тема 2.2. Логические элементы и логические устройства компьютера
Учащиеся должны знать/понимать:
· базовые логические элементы, используемые в логических схемах компьютера;

· принцип построения логической схемы по заданной логической функции.
Учащиеся должны уметь:
· составлять логические схемы по заданным  логическим функциям; 

· найти значение выходного сигнала по заданной схеме;

· определять логическую функцию для приведенной схемы.
Базовые логические элементы. Логические схемы. Построение логических схем. Регистры, сумматоры: назначение, описание, логическая схема.
Содержание курса Моделирование
В учебный план курса «Моделирование» включены теоретические и практические материалы по структуризации данных и основам компьютерного моделирования, представлены примеры построения компьютерных моделей с использованием прикладных сред (текстового процессора, графических редакторов, электронных таблиц, СУБД).
Раздел 3. Основы моделирования 
Тема 3.1. Введение в моделирование
Учащиеся должны знать:
· понятия модели объекта и процесса моделирования;
· основные типы задач моделирования;
· понятия информационной, компьютерной, математической моделей;
· основные этапы моделирования;
· основные виды и признаки классификации моделей;

· в чем заключается познавательная роль моделирования;
· какие задачи решает моделирование.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры моделей, относящихся к определённому классу;
· приводить примеры моделей из жизни.
Модель. Оригинал, свойства оригинала. Моделирование, цели моделирования, формализация. Виды моделей. Этапы моделирования: информационная модель, математическая модель, компьютерная модель, тестирование модели, компьютер i дй эксперимент, анализ результатов.
Тема 3.2. Системы объектов
Учащиеся должны знать:
· понятия объекта, его свойств и системы объектов;
· цель изучения системы;
· виды отношений и связей между объектами;

· понятия структуры системы и системного анализа.
Учащиеся должны уметь:
· приводить примеры систем, отношений и связей между объектами;

· определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе;
· разрабатывать информационную модель системы в соответствии с заданной целью Объект и его свойства: параметры, характеристики. Система объектов. Целостность системы, связи и отношения между объектами, входы и выходы системы, структура системы, системный анализ.
Раздел 4. Компьютерное моделирование 
Тема 4.1. Моделирование в среде текстового процессора
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре;

· технологию работы в выбранном приложении;

· основные этапы моделирования текстового документа.
Учащиеся должны уметь:
· определять вид и назначение документа;

· выделять элементы документа и их назначение;

· определять параметры документа и его элементов;
· представлять структуру документа;

· составлять схему размещения элементов;

· проводить тестирование модели.

Моделирование текстового документа. Вид, назначение, параметры текстового документа. Элементы документа, параметры элементов. Структура документа. Схема размещения объектов документа.

Практическая работа 2 «Моделирование объявления, открытки»
Тема 4.2. Моделирование в электронных таблицах
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в табличном процессоре

· технологию работы в выбранном приложении;

· этапы моделирования в электронных таблицах;

· особенности формирования структуры компьютерной модели для электронной таблицы.
Учащиеся должны уметь:
· проводить моделирование задач в электронных таблицах из разных областей;

· осуществлять формализацию задачи, определяя исходные данные, ожидаемый результат и зависимости между параметрами модели;

· распределять области исходных данных, промежуточных расчётов и результатов в компьютерной модели;

· представлять результаты в виде графиков и диаграмм.
Моделирование в электронных таблицах. Этапы моделирования. Существенные свойства. Формализация задачи. Математическая модель. Компьютерная модель: область исходных данных, промежуточных и конечных результатов. Абсолютная и относительная адресации. Диаграммы и графики. Решение уравнений и задач оптимизации: пои: х решения.

Практическая работа 3 «Моделирование физических процессов»

Практическая работа 4 «Моделирование биологических процессов»
Тема 4.3. Графы
Учащиеся должны знать:
· понятие структурной модели;
· как структурировать информацию с помощью графов;
· о классификации;
· как структурировать информацию с помощью таблицы;

· виды таблиц, правила оформления таблиц;
· понятие вычислительной таблицы.

· о типах структурных моделей;
· о видах моделей, построенных на графах;
· о табличном способе решения задач.
Учащиеся должны уметь:
· классифицировать объекты по заданному признаку с помощью деревьев;

· составлять на графах алгоритмические модели процессов;

· структурировать данные с помощью таблиц;
· различать типы таблиц.
Структурная модель, типы структурных моделей: табличные, иерархические, сетевые. Графы как средство реализации структурных моделей; свойства графов; виды графов: граф-дерево, двоичное дерево, блок-схема. Классификация: основание классификации; вложенность уровней классификации; подчинение, наследование свойств. 
Тема 4.4. Информационные модели в среде СУБД
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в системе управления базами данных;
· технологию работы в СУБД;

· структуру модели в базе данных.
Учащиеся должны уметь:
· определять структуру базы данных;
· наполнять базу данными;  
· манипулировать данными в соответствии с целями моделирования;

· создавать отчетные формы вывода информации;
· корректировать базу данных.
Моделирование в базах данных. Цели моделирования: хранение, упорядочение, > добное представление информации, создание критериев выбора данных. Структура модели: таблицы, поля, записи, связи. Наполнение базы данных. Операции над данными: сортировка, поиск, фильтрация, расчеты. Корректировка модели.

Практическая работа 5 «Информационные модели в СУБД»
4.5. Моделирование в графических средах
Учащиеся должны знать:
· класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редактор;

· технологию работы в выбранном приложении;

· понятие геометрической модели;

· этапы моделирования геометрической модели;
· принципы компьютерного конструирования. Учащиеся должны уметь:
· создавать меню типовых мозаичных форм;
•
создавать геометрические композиции с помощью меню мозаичных форм
Моделирование геометрических фигур. Конструирование. Компьютерное
конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических
композиций. Моделирование орнаментов. Моделирование расстановки мебели.

Практическая работа 6 «Моделирование паркета»
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся.

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	70-94%%
	хорошо

	50-70%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.
Контрольная работа № 1
Уровень А
1
Каждый символ закодирован одним байтом. Оцените   информационный объем сле​дующего предложения в этой кодировке: В одном килограмме 1000 грамм.
1)   16 килобайтов        2)  256 бит
3)   32 бита
4)      16 байтов
2
Световое табло состоит из лампочек, каждая из которых может находиться в двух со​стояниях («включено» или «выключено»). Какое наименьшее количество лампочек долж​но находиться на табло, чтобы с его помощью можно было передать 200 различных сиг​налов?
1)   8
2)   9
3)   100
4)   200
3
Одна ячейка памяти троичной ЭВМ (компьютера, основанного на троичной системе счисления) может принимать одно из трех возможных состояний. Для хранения некоторой величины отвели 4 ячейки памяти. Сколько различных значений может принимать эта ве​личина?
1)   12
2     16
3)   64
4)   81
4
Шахматная доска состоит из 64 полей: 8 столбцов на 8 строк. Какое минимальное ко​личество бит потребуется для кодирования координат одного шахматного поля?
I)   4
2)  5
3)     6
4)     7
5
Сколько существует различных последовательностей из символов «а» и «б», длиной ровно в 10 символов?
1)   20
2)   100
3)   1024
4)   2048
6
Каждое показание датчика, фиксируемое в памяти компьютера, занимает 10 бит. За​писано 100 показаний этого датчика. Каков информационный объем снятых значений в байтах?
1)   10  
2)  100
3)     125
4)     1000
7

Как представлено число 83  в двоичной системе счисления?

1)   10010112
2)   11001012
3)   10100112
4)   1010012

8
 Дано a=D716, b=33 l8. Какое из чисел с, записанных в двоичной системе, отвечает ус​ловию а<с<b
1)   11011001
2)   11011100
3)   11010111
4)   11011000
9

 Чему равна разность чисел 10116 и 11001012?
1)   448
2)   2348
3)   36)6
4)   6016
10
Вычислите значение суммы в десятичной системе счисления:
102+108+1016=?10
1)   3010
2) 2610
3)     3616
4)     2010
Уровень В

1. Сколько битов информации содержится в 16 байтах?
2. Художник для создания своей картины воспользовался крас​ным и синим цветами. Всего в палитре у него было 16 цветов. Сколько битов информации содержится в сообщении, что картина имеет двухцветную гамму?
3. Определить информативность сообщения «А + В = С», если для описания математических формул необходимо восполь​зоваться 64-символьным алфавитом.

4.  В велокроссе участвуют 119 спортсменов. Специальное устройство регистрирует прохождение каждым из участников промежуточного финиша, записывая его номер с ис​пользованием минимально возможного количества бит, одинакового для каждого спорт​смена. Каков информационный объем сообщения, записанного устройством, после того как промежуточный финиш прошли 70 велосипедистов?

5.   Известно, что длительность непрерывного подключения к сети Интернет с помощью модема для некоторых АТС не превышает 10 минут. Определите максимальный размер файла (в килобайтах), который может быть передан за время такого подключения, если модем передает информацию в среднем со скоростью 32 килобит/с.

6.  Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 28800 бит/с, чтобы передать 100 страниц текста в 30 строк по 60 символов каждая, при ус​ловии что каждый символ кодируется одним байтом?
Контрольная работа №2
Уровень А
1) Какова формула логического высказывания «Если вы знаете основы логики, то умеете читать логические схемы и строить таблицы истинности»?
a) (AB) \/ (AC)

b) AB \/ C

c) (AB) /\ AC

d) A(B /\ С) 
2) Для какого имени истинно высказывание:
[image: image1.wmf]Ø


(Первая буква имени гласная -> Четвертая буква имени согласная)

a) ЕЛЕНА 

b) ВАДИМ 

c) АНТОН 

d) ФЕДОР

3) Какое логическое выражение равносильно выражению 
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В) ? 

a) A
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b) А
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[image: image7.wmf]Ø

А
[image: image8.wmf]Ú

[image: image9.wmf]Ø

В 
d) 
[image: image10.wmf]Ø

А
[image: image11.wmf]Ù

В

4) Символом F обозначено одно из указанных ниже логических выражений от трех аргументов: X, Y, Z. Дан фрагмент таблицы истинности выражения F:
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Какое выражение соответствует F?

a) 
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Уровень В
1. Составьте таблицу истинности для логической функции [image: image26.wmf]&&

FXYXY

=Ú

.

2. Постройте схему, реализующую логическую функцию [image: image27.wmf]&

FXYZ

=Ú

.

3. Для заданной логической схемы запишите логическое выражение.

 SHAPE 



Контрольная работа № 3
Уровень А
1.Какой этап информационной технологии решения задачи отсутствует в следующей цепочке: выбор
объекта-
- исследование модели на компьютере- анализ результатов и корректировка модели?
1) Выделение исходных данных
2) Выделение связей между исходными данными и результатами

3) Построение информационной модели
4) Определение результатов 2.Модель содержит информации ....
1) меньше, чем моделируемый объект

2) столько же, сколько и моделируемый объект

3) больше, чем моделируемый объект
4) не содержит информации
3.Моделирование есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает..

1) только одну сторону данного объекта

2) существенные стороны данного объекта 

3) все стороны данного объекта

4) несущественные стороны данного объекта 4.Информационная модель есть:

1) произвольно отобранная информация об объекте, которая отражает наиболее существенные свойства этого объекта
2) целенаправленно отобранная информация об объекте, которая отражает наиболее существенные свойства этого объекта

3) произвольно отобранная информация об объекте, которая отражает вое свойства этого объекта
4) целенаправленно отобранная информация об объекте, которая отражает все свойства этого объекта 5.Материальная модель содержит:

1) описание объекта в свободной форме

2) воспроизведение некоторых физических свойств реального объекта

3) формализованное описание объекта
4) произвольное описание объекта 6.Объект может быть описан:
1) множеством различных моделей
2) только одной информационной моделью
3) только одной материальной моделью
4) не более чем 2-мя различными моделями

7.Язык называется формализованным, если в нем каждая единица языка:

1) имеет только один строго определенный смысл
2) имеет несколько смыслов
3) не имеет строго определенного смысла
4) имеет тот смысл, который для себя определяет каждый конкретный человек-

8.Информационной моделью организации движения в метрополитене  является:
1) правила по технике безопасности для пассажиров
2) перечень всех маршрутов 'с указанием пути их следования
3) временной график движения каждого отдельного маршрута 

4) перечень остановок на маршрутах

9.Какая из приведенных ниже моделей описана формализованным языком?
1) Литературная повесть
2) формула  зависимости скорости от времени и расстояния
3) Картина И.Репина «Бурлаки на Волге»
4) реферат на  заданную тему

10.Какая из приведенных ниже моделей может быть отнесена к классу математических моделей:

1) график зависимости температуры от времени
2) план местности
3) формула равноускоренного движения

4) электрическая схема

11.Какая из приведенных ниже моделей может быть отнесена к классу материальных (натурных) моделей:
1) электрическая схема
2) анатомический  муляж
3) компьютерная игра «Пасьянс»
4) Поэма АС. Пушкина «Евгений Онегин»
Уровень В

1. Дана таблица результатов соревнований по тяжелой атлетике:
Сколько записей в нижеследующем фрагменте турнирной таблицы удовлетворяют условию 
«Место <=4 И (Н>2 ИЛИ О>6)»?
	Место
	Участник
	В
	Н
	П
	О

	1
	Силин
	5
	3
	1
	6 ½

	2
	Клеменс
	6
	0
	3
	6

	3
	Холево
	5
	1
	4
	5 ½

	4
	Яшвили
	3
	5
	1
	5 ½

	5
	Бергер
	3
	3
	3
	4 ½

	6
	Численко
	3
	2
	4
	4


	1
	5
	2
	2
	3
	3
	4
	4

	
	
	
	
	
	
	
	


2.Сколько записей в нижеследующем фрагменте турнирной таблицы удовлетворяют условию «Место <=5 И (В>4 ИЛИ MЗ>12)» (символ <= означает «меньше или равно»)?
	Место
	Команда
	В
	Н
	П
	О
	МЗ
	МП

	1
	Боец
	5
	3
	1
	18
	9
	5

	2
	Авангард
	6
	0
	3
	18
	13
	7

	3
	Опушка
	4
	1
	4
	16
	13
	7

	4
	Звезда
	3
	6
	0
	15
	5
	2

	5
	Химик
	3
	3
	3
	12
	14
	17

	6
	Пират
	3
	2
	4
	11
	13
	7


	1)
	5
	2)
	2
	
	3
	
	4


4.Для каждого файла в таблицу записывался исходный размер файла (поле РАЗМЕР), а также размеры архивов, полученных после применения к файлу различных архиваторов: программы WinZIP (поле ZIP), программы WinRAR (поле RAR) и программы StuffIt (поле SIT). Вот начало этой таблицы (все размеры в таблице - в килобайтах):
	Имя файла
	РАЗМЕР
	ZIP
	RAR
	SIT

	Аквариум.mw2
	296
	124
	88
	92

	Муар.mw2
	932
	24
	20
	28


Нужно отобрать файлы, исходный размер которых больше 1 мегабайта и размер которых при использовании WinZip уменьшился более чем в 2 раза. Для этого достаточно найти в таблице записи, удовлетворяющие условию:
	1
	(РАЗМЕР > 100) ИЛИ (РАЗМЕР / ZIP > 2)

	2
	(РАЗМЕР > 100) И (ZIP < 50)

	3
	(РАЗМЕР > 1024) И (РАЗМЕР / ZIP > 2)

	4
	(РАЗМЕР > 1024) ИЛИ (РАЗМЕР / ZIP > 2)


5.Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных о результатах тестирования учащихся (используется стобалльная шкала):
	Фамилия
	Пол
	Математика
	Русский язык
	Химия
	Информатика
	Биология

	Аганян
	ж
	82
	56
	46
	32
	70

	Воронин
	м
	43
	62
	45
	74
	23

	Григорчук
	м
	54
	74
	68
	75
	83

	Роднина
	ж
	71
	63
	56
	82
	79

	Сергеенко
	ж
	33
	25
	74
	38
	46

	Черепанова
	ж
	18
	92
	83
	28
	61


Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию

«Пол=’м’ ИЛИ Химия>Биология»?
	1
	5
	2
	2
	3
	3
	4
	4


6.В таблице приведена стоимость перевозок между соседними железнодорожными станциями. Укажите схему, соответствующую таблице.
	
	A
	B
	C
	D
	Е

	A
	
	1
	4
	
	1

	B
	1
	
	
	3
	

	C
	4
	
	
	
	2

	D
	
	3
	

	
	

	Е
	1
	
	2
	
	


	1)
	2)
	3)
	4)
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7.В таблице приведена стоимость перевозок между соседними железнодорожными станциями. Укажите схему, соответствующую таблице.
	
	A
	B
	C
	D

	A
	
	4
	
	5

	B
	4
	
	3
	6

	C
	
	3
	
	

	D
	5
	6
	
	


	1)
	2)
	3)
	4)
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